UiD

UiD ar en natverksbaserad och processorienterad urban praktik, som leds av
arkitekterna Henrik Valeur (DK) och Fredrik Fritzson (S). UiD utvecklar inno-
vativa koncept och strategier fér komplexa urbana projekt i alla skalor. Dessa
projekt, som ar inspirerade av komplexiteten och dynamiken i det moderna
samhallet, férsoker initiera snarare an att bestamma urbana processer. UiD
etablerades 1997 och har sedan dess skaffat sig breda erfarenheter inom
konceptutveckling, scenariebyggande och process management.

info@uid.dk
www.uid.dk

urbana scenarier

3U97

UiD © 1997

Projekt: Utvecklingsstrategi for @restad Nord. Tavling i tva etapper om
Kgbenhavns universitet - Humanistisk fakultet. Uid/Henrik Valeur, Fredrik
Fritzson, Bjarke Ingels, Bent Poulsen och Uwe Witherich, i samarbete med
landskapsarkitekt Camilla Hjerl och radgivande ingenjorer Ole Vanggaard och
Buro Happold. Premierat och utvalt till andra etappen.

Vision: Hur skapar man startbetingelserna fér utvecklingen av en dynamisk och
innovativ milj6? En milj6 vars succé inte beror pa dess form, men pa de
monster av spin-off och feedback den skapar - ménster som féds ur
formlGésheten, som nagra biologer skulle sagt. Inte ur intetheten!

Strategi: Olikprogrammerad byggnadsmassa i band flatas med olikkodat
landskap i rander. Rédnderna &ar kodade med teman, som ska provocera
framtida developers fantasi. De ar den nya stadens friarealer - inte relaterade till
naturen, men till fantasin.

K98 schizoscape

UiD © 1998

Projekt: Stadsutvecklingskoncept. Tavling om ett omrade séder om Kage
hamn. Uid/Henrik Valeur, Uwe Wiitherich, Ivan Ikhlef och Victor Tenez Ybern.
Vision: Kan man férestélla sig en urban utveckling, som inte suddar ut, men
integrerar de "naturliga" landskapen och gér dem till aktiva och operationella
ytor? En ny form av urbanism, dar man bade kan arbeta, shoppa, motionera
och sola.

Koncept: Falt av sand, vatten, asfalt och gras, som kan andra form och
utstrackning, skapar ett flytande landskap. | detta landskap placeras fristaende
megahybrider, som "lever av" synergin mellan differentierade program.

non-city

Irma+ © 1999

Projekt: Urbana visioner. Pristévling om stadens framtid. Irma+/Henrik Valeur
och bildkonstnar Mette Vangsgaard.

Vision: Var uppgift &r inte att forhindra férsamringar, men att majliggéra
férandringar. Vart motto ar, att det ar viktigare att satta igang nagot an att
bestdmma dess form!

Uttryck: Collage som visar hur vi i framtiden kan sampla vardagens trivialiteter
och ovanligheter, som amatéren idag kan komponera sin egen musik pa
datorns syntheziser i sitt hem.




planeringsverktyg

1:1 skissmodell

UiD © 2003

Projekt: Utvecklingsstrategi for Trekroner parkvej. Uid/Henrik Valeur och
Fredrik Fritzson. Underradgivare till Roskilde Kommune Park&vej och Cowi.
Vision: Kan man skissa en ny stadsdel i skala 1:1? En skissmodell som kan ge
en valdigt konkret kansla av omradets struktur, innan det ar realiserat. Och som
darmed kan skapa en kvalificerad grund till dialog mellan politiker, investerare,
planerare och framtida brukare.

Strategi: Istéllet for att anlagga den nya vagen etappvis, som fardiga sektioner,
kan hela végen anldggas som en enkel grusvég, som strukturerar landskapet i
den kommande stadsdelen. Olika I6sningar pa belysning, belédggning och
sakerhet kan I6pande prévas och vagen kan gradvis uppgraderas till den
nédvandiga standarden, efterhand som fler manniskor flyttar in. Pa samma satt
kan plantering och inhagnader anvandas till att visa framtida tomter, innan de
bebyggs. Harmed skapas en modell som alla kan ga in i.

4D+ modell e o = 3
UiD og metascapes © 2002 = 308 e
Projekt: Internetbaserat planeringsredskap. Uid/Henrik Valeur i samarbete med
metascapes.dk. Processkonsulter fér Roskilde kommune Byg&Plan.

Vision: Kan man anvénda de nya informations- och kommunikationsteknolo-
gierna till att skapa 6ppnare och mer demokratiska planeringsprocesser?

Koncept: Website med 3D-modell av stadsrummen i den nya stadsdelen i B S == e
Trekroner @st. Modellen uppdateras I6pande (4D) med nya férslag, sa att alla i = l. '

princip har méjlighet att félja med i utvecklingsarbetet och ett kopplat éﬂ%

diskussionsforum (+) méjliggér en reell dialog mellan planerare och brukare.

workshopmodell

UiD © 2002

Projekt: Workshop om utformningen av uterummen i Trekroner @st. Uid/Henrik
Valeur och Dan Stubbegaard. Processkonsulter fér Roskilde kommune
Byg&Plan.

Vision: Kan personer med helt olika bakgrund tillsammans skapa projekt, som
ar mera an summan av deras individuella och divergerande intressen?
Strategi: Under fem dagar utarbetade brett sammansatta grupper idéprojekt till
uterummen i den nya stadsdelen. Varje grupp leddes av en yngre, talangfull
arkitekt.

Resultat: En sammanhangande plan praglad av stor variation och med férslag
till manga nya aktiviteter.

bostadskoncept

Framtidens bostader nu! Genomsnittligt antal boende per hushall
UiD © 2004

Projekt: Analyser av dagens bostadssituation. Bidrag till utstéliningen NEXT?,

Form/Design Center, Malmé. UiD/Henrik Valeur, Fredrik Fritzson och Sgren

Christian Madsen.

Hypotes: Utformningen av framtidens bostéder kommer i hég grad att 1960 2004

bestdmmas av hur vi tacklar dagens bostadsparadoxer:

Vi anvander mer bostadsyta...men mesta delen av tiden anvander vi den inte!
Vi bor fler ensamma...men det ar fler vi ska dela bostaden med!

Vi anvander bostaden mindre...men den ska kunna mer!



RTL (Real Time Living)

UiD © 2004

Projekt: Flexibla ungdomsbostader. UiD/Henrik Valeur, Fredrik Fritzson och
Sgren Christian Madsen i samarbete med radgivande ingenjor Ole Vanggaard.
Vision: Varfér inte anvanda hela ldgenheten som ett stort badrum, nar man har
anvandning for det?

Koncept: En RTL-lagenhet definieras som tomrummet mellan tva djupa skilje-
vaggar, som innehaller alla den boendes saker. Skiljevaggarna kan forskjutas
sa att golvytan anpassas till det givha behovet. Hela bostaden ar ett dynamiskt
rum med en tillfallig funktion, som bestdms av de mébler som placeras i det.

Tradgardslagenheter

UiD © 2003

Projekt: Utveckling av en ny bostadstyp. UiD/Henrik Valeur, Fredrik Fritzson
och Sgren Christian Madsen i samarbete med radgivande ingenjérer Ole
Vanggaard, Henrik AlImegaard och Bo Andersen.

Vision: Vilka bostadstyper tillmétesgar de krav som dagens boende stéller?
Manga manniskor féredrar att bo i villa, &ven om de tycker omradet ar trakigt!
De tycker staden &r mer spannande, men lagenheten i ett vanligt flerfamiljshus
ar varken sarskilt individuell eller privat. Kan man férestalla sig en
stadslagenhet med villans kvaliteter?

Koncept: Tradgardsldgenheten har egen parkeringsplats, ingang och tradgard.
Och den boende bestammer sjélv bostadens inredning, utseende och pris.

organisationsmodeller

2U97

UiD © 1997

Projekt: Projektforslag till nytt universitetskomplex. Tavling i tva etapper om
Kgbenhavns universitet - Humanistisk fakultet. Uid/Henrik Valeur, Fredrik
Fritzson, Bjarke Ingels, Bent Poulsen och Uwe Wiitherich, i samarbete med
landskapsarkitekt Camilla Hjerl och radgivande ingenjorer Ole Vanggaard och
Buro Happold. Premierat och utvalt till andra etappen.

Vision: | kunskapssamhaéllet ar universitetet en plats dar kunskap utvecklas
och utvaxlas. Det ar ett stélle man kommer till fér att uppleva, métas och frestas.
Koncept: Det nya universitetet &r bundet samman av ett transitomrade, som
alla brukare passerar genom. Har marknadsférs de olika enheterna i universi-
tetet sin kunskap i konkurrens med med de andra enheterna. Fér anvandarna
ar det enkelt att lokalisera precis den kunskap man séker, samtidigt som de
overallt konfronteras med ny kunskap. | fem faser byggs det nya universitetet
upp kring denna transit, som en berattelse dar olika arkitekter bidrar med
individuellt utformade avsnitt, som I6pande anpassas till nya krav och behov.

K98 blender

UiD © 1998

Projekt: koncept for shoppingcenter. Tavling om ett omrade séder om Kage
hamn. UiD/Henrik Valeur, Uwe Wiitherich, Ivan Ikhlef och Victor Tenez Ybern.
Vision: Ett samtida shoppingcenter skapar synergier mellan kommerciella,
kulturella och sociala erbjudanden. Dagens konsument har ingen inképslista,
utan véljer spontant det som fangar hans eller hennes uppméarksamhet, och det
ar inte nédvandigtvis varor i traditionell mening.

Koncept: Blendern &r en fristdaende megahybrid med en veckad programyta
placerad mellan en 405" public service-skarm och ett vertikalt
parkeringssystem. Programytan innehaller latta installationer till utbytbara
program riktade mot kroppsvard, shopping och underhallning. Konsumenten ror
sig forbi manga olika erbjudanden, som darmed 6kar varandras kundunderlag.




open office

UiD © 2003

Projekt: Koncept fér kontorsmiljé. Europan 7-tavling, Spanien. UiD/Henrik
Valeur, Fredrik Fritzson och Sgren Christian Madsen i samarbete med
radgivande ingenjorer Ole Vanggaard och Jeppe Steen Andersen. Shortlisted.
Vision: De osdkra och oférutsagbara vilkor, som marknadsekonomin skapar for
de flesta féretag, samt nya och flexibla arbetsformer, ékar behovet for nya
rumstyper, som mgjliggér nya organisationsformer.

Koncept: Open Office ar ett rumskoncept for manga mindre féretag under
samma tak. | ett stort 6ppet rum placeras gemensamma arkiv, méteslokaler,
kopieringsrum etc. Dessa rum utformas olika och placeras tillfalligt. Mellan
dessa skapas storre individuella rum i ett stérre sammanhangande rum. Detta
mojliggdr etableringen av privata kontor i ett gemensamt kontor, och det gér det
lattare for de enskilda féretagen att utvidga eller minska sin totala yta.

samhallsvisioner

Turistkarta Oresund

CoMa © 2003

Projekt: Multimediekarta éver stam- och gettobildningar i Oresundsregionen.
Installation till utstéliningen CHECK-IN Oresund, Dansk Arkitektur Center.
CoMa/Henrik Valeur och Fredrik Fritzson.

Hypotes: Det finns en utbredd enighet om att samhallet férédndras, men hur
uttrycker det sig i hur vi organiserar oss?

Konklusion: | Oresundsregionen existerar manga olikartade kulturer
tillsammans, utan att nédvandigtvis ha nagot med varandra att géra. Man lever
tilsammans med dem som liknar en sjaly, i stort sett utan att méta andra, men
om man vill kan man méta néstan hela varlden.

Oresundspotentialer

CoMa © 2004

Projekt: Planscher med fragor kring utvecklingen i Oresundsregionen.
Installation till utstaliningen CHECK-IN Oresund, Dansk Arkitektur Center.
CoMa/Henrik Valeur och Fredrik Fritzson.

Fragor: Lever vi i samma verklighet...eller i var sin? Ar regionen en
metropol...eller innehaller den manga poler? Finns det en instans som styr
planeringen...eller finns det manga? Ska regionen bygga bro mellan tva
nationer...eller mellan manga nationaliteter? Ar det de fa och stora som skapar
tillvaxt...eller ar det de manga och sma? Har invanarna i regionen samma
levnadsstandard...eller manga olika? Kan stad och land avskiljas...eller kan de
blandas?

Voices

CoMa © 2002

Projekt: Tva ljudspar med brottstycken ur fiktiva samtal mellan ménniskor som
talar manga olika sprak. Installation till utstallningen Under Cover, Museet for
Samtidskunst, Roskilde. CoMa/Henrik Valeur, Fredrik Fritzson och Bjérn Gréhn.
Koncept: | motsattning till tidigare former av kommunikation, gér de moderna
telekommunikationsmedlen det mdjligt att tala med varandra med ett direkt och
allmant sprak, som ger brukarna en upplevelse av nérvaro, dven om de
befinner sig langt fran varandra. Det gor, som reklamen séger, att jorden blir
mindre. | gengald &r det inte sakert att man forstar sin granne.
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