w: UNICONSPILLET

Et samarbejde mellem Roskilde Kommune og iD






Roskilde Kommune

Roskilde Kommune gnsker at blive Sjeellands knudepunkt i op-
levelsesgkonomien. Som centrale elementer i kommuneplanen,
star udviklingen i oplevelsesgkonomien gennem erhvervsud-
vikling, ivaerksaetteri, kultur og kreative miljger, samt oplevelser,
der giver borgerne vaerdi og som brander Roskilde.

Roskilde Kommune er allerede i faerd med at gennemfgre den
strategiske satsning pa oplevelsesgkonomien. I denne sammen-
haeng er Unicon-grunden et vigtigt element. Den ledige Unicon-
grund i Roskilde giver mulighed for en aktiv og fremadrettet
byudvikling af Roskilde by og af den samlede Roskilde kom-

mune.
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Unicon-grunden

Unicon-grunden daekker et areal pd 225.000 m2. Ud over haller
og spor af den gamle cementfabrik indeholder grunden grgnne
arealer og &bne pladser.

Grunden er placeret taet pd Roskildes bymidte og med gode
trafikale forhold ud til motorvejen og mulighed for en direkte
forbindelse til Dyreskuepladsen mod syd, hvor Roskildefestiva-
len hvert 3r afholdes. Denne placering gar grunden til et stort
aktiv for Roskilde Kommune, som har overtaget hele grunden
med det médl, at omdanne den til en levende og mangfoldig
bydel, som er under fortsat udvikling og forandring.




Opgaven

Som deltagere i spillet om Unicon-grunden er det jeres opgave,
at ggre den attraktiv for fremtidige brugere — og til en fornuftig
forretning for kommunen.

Det skal i ggre ved, at udvikle retningslinier og visioner for hvor-
dan omrddet over en arreekke, kan udvikles til et multifunktio-
nelt bymiljg med aktivitet en stor del af dggnets 24 timer og
med saerlig fokus pd kreative erhverv.
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Visionen

Visionen er, at skabe en ny bydel med et levende bymiljg med
musik som overordnet tema.

For at understgtte denne vision skal bydelen:

e Sammenszettes af forskellige byfunktioner sdsom boliger,
erhverv, butikker, kultur- og fritidsaktiviteter, der tilsammen
skaber liv i bydelen hele dagnet.

e \okse gradvis i fleksible fysiske rammer og tilpasse sig tiden
og brugen s& bydelen er foranderlig og kan skabe nye op
levelser.

o Lade aktgrer og kreative iveerksaettere drive udviklingen
af omrddet fremad gennem eksperimenter med midlertidige
aktiviteter, der kan f& lov at spire og sl rod i omradet, ndr
de har bevist deres baeredygtighed.



Spillet

Spillet er et rollespil, hvor hver spiller tildeles en rolle som enten
politiker, developer, ivaerksaetter, kulturperson, beboer eller ud-
dannelsesperson. Spillet er inddelt i seks spillerunder, som hver
repraesenterer en kortere drraekke i udviklingen af Unicon-grun-
den (fra 2007 til 2021).

Spillerne skifter roller for hver runde i spillet, sdledes at hver
spiller kommer gennem alle roller. Til hver rolle er der et rollekort
med en kort beskrivelse af opgaver og mélsaetninger. (Man ma
gerne digte videre pa sin rolle).

For hver spillerunde er der et antal bygge- og eventkort.
Byggekortene angiver hvilke funktioner der skal bygges og
planlaegges for i den pagaeldende runde, mens eventkort giver
muligheder for at indplacere yderligere funktioner og aktiviteter.
Spillerne skiftes til at spille disse kort. (Beboeren kan dog ikke
spille byggekort)

Der er fire spilleplader. Hver spilleplade bestdr af et luftfoto
hvorpd Unicon-grundens afgraensning er markeret, men man
m& meget gerne inddrage de omgivende omrdder i sine over-
vejelser. Desuden findes der materiale til at bygge simple mod-
eller.

De forskellige funktioner bygges af modelmateriale i forskellige
farver:

Bl&t skum = Boliger
Lysergdt skum = Erhverv
Hvidt skum = Institutioner

Grgnt skum / papir Friarealer/park

For hvert spillebord er der tilknyttet et rddgiverteam, som er
med til at animere og kvalificere debatten, bygge modeller og
referere forlgbet.
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Spillets bestandddele

Rollekort beskriver hver spillers rolle og vedkommendes mal
i spillet.

Byggekort angiver hvor mange kvadratmeter der skal bygges
eller anlaegges og eventuelle andre forhold. Byggekortene har
forskellige farver som svarer til forskellige funktioner.

Eventkort indeholder forskellige haendelser, som spillerne skal
tage stilling til. De traekkes hvert tiende minut.

Vetokort giver spillerne mulighed for at hindre en bestemt
placering eller udformning af en funktion. Hver spiller har to
vetokort.

Spillepladen bestédr af et luftfoto over Unicon-grunden i skala
1:500, som man kan bygge pa.

Whiteboard-tusch kan bruges til at tegne og skrive direkte
pd spillepladen — og kan nemt viskes ud.




Funktioner og aktiviteter

2007 - 2009 1. 100 Boliger 15.000 m2
2. Friareal/park 5.000 m2
3. Roskilde Festival 2.500 m2
4, Erhverv 5.000 m2
5. Roskilde tekniske skole I 15.000 m2
6. Friareal/park 5.000 m2
7. 100 Ungdomsboliger 8.000 m2
8. Rockmuseum 5.000 m2
9. Ivaerksaetter rugekasse 2.000 m2
10. Bgrnehave .700 m2
2010-2012 1. Shopping + parkering 5.000+5.000 m2
2. Maltidens hus 2.000 m2
3. Kunstnersvaerksteder 1.000m2
4, Erhverv 5.000m2
5. Musisk Hgjskole 1.500m2
2013-2015 1. Friareal/park 5.000m2
2. 50 Boliger 7.000m2
3. Performance Lab 1.000m2
4, Erhverv 5.000m2
5. Roskilde Tekniske Skole II 13.000m2
2016-2018 1. 60 Boliger 8.000m?2
2. Sportshal 2.500m2
3. Kulturhus 2.000m2
4, Erhverv 5.000m2
5. Friareal/park 5.000m2
2019-2021 1. Shopping + parkering 6.000+6.000m2
2. Madbasar + caféer 1.500m2
3. Basketbar .500m2
4. Wellness Center 1.500m2
5. Friareal/park 5.000m2
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En spillerunde

Spillet begynder med at developeren spiller det fgrste byggekort
ud og placerer det et sted pé spillepladen. Developeren forklarer
derefter placeringen og hvordan det kan komme til at se ud.
Rédgiverteamet producerer herefter en simpel skum-model af
forslaget.

De andre spillere kan nu kommentere og argumentere for og
imod forslaget. Hvis alle kan blive enige i forslaget bliver skum-
modellen stdende pd spillepladen og det er naeste spillers tur.
Hvis en af spillerne derimod ikke kan acceptere forslaget mé ve-
dkommende spille sit vetokort ud. Dette betyder, at den pageel-
dende funktion ikke vil blive bygget. Herefter gar turen videre
til naeste spiller, indtil alle kort i den pdgaeldende spillerunde er
spillet.

Hvert tiende minut treekker rddgiverteamet et eventkort. Kortet
kan f.eks. indeholde fglgende besked: “Et veteranbilsmuseum
vil etablere sig pd Unicon-grunden. Vil i gd med til det og hvor
skal det placeres?” Kan man ikke blive enige om svaret stemmes
der om det.

Nar spillerunden er slut skifter man rolle ved at give sit rollekort
videre til spilleren til venstre for en selv.



Overvejelser

Udover at udvikle retningslinier og visioner for hvordan Uni-
con-grunden over en drraekke, kan udvikles til en levende og
mangfoldig bydel, som ogs& fremover vil kunne udvikle og
forandre sig, skal I overveje:

1.

10.

Hvordan kommunen bedst kommer i gang med udviklin-
gen af den nye bydel?

Hvad gennemfgrelsen af jeres forslag vil koste, hvilken
veerdiforggelse det vil give og hvad provenuet i form af
salg og leje af grunde og lokaler vil kunne indbringe?

Hvilke miljgmaessige konsekvenser jeres forslag har?

Hvilke trafikformer i gnsker at tilgodese, hvorfor og hvor
dan?

Skalaforhold, hgjder og taethed, ogsa i forhold til resten af
byen.

Hvordan eksisterende bygninger og anlaeg kan anvendes?

Hvordan man bedst “saelger” Unicon-grunden til kreative
erhverv?

Hvordan man skaber aktivitet 24 timer i dagnet - og samti
dig rum for ro og fordybelse?

Hvad forholdet er mellem private og offentlige aktgrer?

Hvilke regler og retningslinier det er ngdvendigt at op
stille?
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11.

12.

13.

14.

15.

Hvordan man kan muligggre blandede funktioner i den
samme bygning?

Hvordan man sikrer fleksibilitet?

Hvordan man ggr de vigtigste aktiviteter mest synlige?
Hvordan man skaber fzelles ejerskab?

Hvordan man kan understgtte bymaessig forskellighed

samtidig med man sikrer en oplevelsesmaessig sammen
hang?



Dokumentation og
resultater

Over hvert spillebord er der installeret et webkamera, som
Igbende tager billeder der efterfglgende saettes sammen til en
kort film, som viser forlgbet af spillet.

De fire forslag vil efterfglgende blive viderebearbejdet og for-
midlet af UiD og Roskilde Kommune.

Alle deltagere inviteres derefter til et arrangement, hvor bade
resultaterne og processen gennemgds og diskuteres. Del-
tagerne optraeder her i deres normale roller.

P& baggrund af denne evaluering udarbejdes en procesmanual
og en formidlingsplan, som gundlag for den videre udvikling af
UNICON grunden.
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Diagrammer

Forskellige trafiklgsninger

Forskellige grgnne omrader

D Sport
C Balig
E B Kontor
A § | A Butik
B E Parkering

Adskilte eller blandede funktioner



Tidsplan

16.30
16.45
17.00

21.30

Ankomst. Mad og drikke

Gennemgang af spilleregler etc.

Spillet startes. Mulighed for let mad og drikke i Igbet af
spillet.

Afslutning pé spillet. Snak med andre deltagere og
afsluttende konklusion.



Spillet om Unicon-grunden er udviklet af UiD. Programmet er baseret pé en gko-
nomisk baeredygtighedsanalyse af Rambgll Management og pd samtaler med
planchef Jan Bille.



